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21. ylizyilin hizla degisen ve dijitallegen diinyasinda, matematik siniflarinda robotik kodlama etkinliklerinin 6grenci-
lerin problem kurma becerileri tizerindeki etkilerini derinlemesine incelemektedir. Giiniimiizde 6grencilerden yalnizca
bilgiye ulagmalar1 degil, ayn1 zamanda bilgiyi etkin, yaratici ve elestirel sekilde kullanmalari, yenilik¢i ¢oziimler iirete-
bilmeleri ve iist diizey biligsel beceriler gelistirmeleri beklenmektedir. Kodlama egitimi ve dzellikle robotik kodlama,
algoritmik diisiinme, model olusturma, hata bulma ve ¢oziim tiretme gibi biligsel siirecleri tegvik ederek, 6grencilerin
problem kurma ve ¢6zme deneyimlerini zenginlestiren 6nemli bir ara¢ olarak one ¢ikmaktadir. Aragtirmada vurgu-
land1g1 tizere, problem kurma becerisi; 6grencilerin verilen bir durumdan veya tamamen kendi deneyimlerine ve hayal
giiclerine dayanarak yeni problemler tiretmeleri, mevcut problemleri yeniden yapilandirmalari veya degistirmeleri
siirecini kapsamaktadir. Ozellikle matematik egitiminde, geleneksel problem ¢ozmenin dtesine gegilmekte ve 6gren-
cilere somut materyallerle uygulamali deneyimler sunan teknolojik araclardan yararlanilmaktadir. Calismada, ortaokul
diizeyinde pilot ve asil uygulama olmak iizere iki asamada yiiriitiilen robotik kodlama etkinliklerinde, 6grencilerin bil-
igsel, duyussal ve psikomotor becerilerinin biitiinlesik olarak gelistigi; gozlem formlari, 6z degerlendirme anketleri, ses
kayitlar1 ve caligma kagitlariyla kapsaml veri toplandig1 goriilmektedir. Etkinlikler sonucunda 6grenciler matematik-
sel kavramlari daha iyi kavrama, eski 6grenmelerle iligski kurma, giinlik yasamla baglant1 kurma, yaratict ve analitik
diisiinme becerilerinde 6nemli ilerlemeler kaydetmistir. Ayrica 6grenciler grup ¢alismalarinda isbirligi yapma, lider-
lik rolii iistlenme, yardim alma ve deneme-yanilma yoluyla dogru ¢6ziime ulagsma gibi sosyal becerilerde de gelisim
gostermistir. Ozellikle robotik kodlama ile tasarlanan “Sayilarla Oynayan Rob’lar” gibi etkinliklerin, dgrencilerin
matematiksel problem kurma ve ¢ozme konusundaki 6zgiivenini artirdigi, etkinliklere katilim ve motivasyonu yiik-
selttigi gozlemlenmistir(Korkmaz, Altun, Usta ve Ozkaya, 2014). Robotik kodlamanin matematik egitiminde problem
kurma becerisini etkin bicimde destekledigini, klasik 6gretim yaklasimlarina yenilik¢i ¢oziimler sundugunu ve 6gren-
cilerin biligsel, duyugsal ve psikomotor gelisimini destekleyen biitiinciil bir pedagojik yaklagim oldugunu ortaya koy-
maktadir. Gelecekte, farkli yas gruplar1 ve konu alanlarinda robotik kodlama uygulamalarinin uzun vadeli etkilerinin
aragtirilmasi, teknolojinin egitimdeki roliinii daha iyi anlamak i¢in oldugu goriilmiistiir.
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